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e da outras providéncias.

A Camara Municipal de Ouro Branco, Estado de Minas Gerais, aprova:

Art. 1° Art. 1° Ficam estabelecidas diretrizes para a promogao de agdes permanentes de
conscientizagdo, prevengdo e orientagdo sobre a ludopatia e os riscos decorrentes dos jogos
de azar no Municipio de Ouro Branco. Destinada a promog@o da saude, da prevengdo as
dependéncias comportamentais e da prote¢do da infancia, da adolescéncia, da juventude e
das familias.

Art. 2° Sdo diretrizes da Politica Municipal:

I - promogao de agdes educativas voltadas a prevencgado da ludopatia;

Il - divulgacdo de informagdes sobre os fatores de risco, sintomas, consequéncias e
formas de prevencdo da dependéncia em jogos;

Il - incentivo a identificagao precoce de comportamentos compulsivos relacionados as
apostas e aos jogos de azar;

IV - fortalecimento da conscientizagdo acerca dos impactos sociais, familiares,
financeiros e psicolégicos decorrentes da ludopatia;

V - divulgacdo da rede publica e privada de atendimento e acolhimento as pessoas
acometidas pela dependéncia em jogos;

VI - promogao da educagdo financeira e do uso consciente das plataformas digitais.

Art. 3° As acOes de conscientizagdo poderao ser realizadas, entre outros meios: f)

I - nas unidades da rede municipal de ensino, observadas as diretrizes pedagégicas;
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Il - nas unidades integrantes da rede municipal de satde;

Il - nos equipamentos publicos municipais destinados a assisténcia social, cultura,
esporte e juventude;

IV - por meio dos canais oficiais de comunica¢ido do Municipio;

V - em campanhas institucionais de interesse publico.

Art. 4° Na execu¢do da campanha, o Poder Executivo podera celebrar parcerias e
cooperagdo com instituigdes publicas e privadas de ensino, universidades, entidades da
sociedade civil, conselhos municipais, 6rgdos publicos e instituicdes especializadas na
prevengdo e tratamento das dependéncias comportamentais, observada a legisla¢do vigente.

Art. 5° A Politica Municipal observara os seguintes principios:

[ - promogao da saude e da qualidade de vida;
Il - prevengao como instrumento prioritario de redugao de danos;
[11 - protegdo integral da crianca e do adolescente;
[V - respeito a dignidade da pessoa humana;
V - acesso a informagao de interesse publico;
VI - articulagdo entre educagdo, saude e assisténcia social.

Art. 6° A execucgdo das agdes observara a disponibilidade orgamentaria e financeira do
Municipio, podendo ser realizada mediante os recursos humanos, materiais e programas ja

existentes.

Art. 7° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagio.
Ouro Branco, 16 de julho de 2026
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Wép}ey ngmo Perelra
Presidente da Camara Municipal de Ouro Branco/MG
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JUSTIFICATIVA

A presente proposi¢@o tem por objetivo instituir, no ambito do Municipio de Ouro Branco, a
Campanha Permanente de Conscientizagdo, Prevengao e Orienta¢do sobre a Ludopatia e os
riscos decorrentes dos jogos de azar e das plataformas de apostas eletronicas, promovendo
acOes educativas voltadas a prote¢do da saide mental e ao fortalecimento da prevengao,

especialmente entre criangas, adolescentes, jovens e demais grupos vulneraveis.

A ludopatia, também denominada transtorno do jogo, € reconhecida pela Organizacao
Mundial da Saude (OMS) como um transtorno mental caracterizado pela perda do controle
sobre o comportamento de jogar, ocasionando graves consequéncias emocionais, sociais,
familiares e financeiras. O crescimento acelerado das plataformas de apostas online ampliou
significativamente o acesso da populagéo a esse tipo de atividade, tornando os jogos de azar
disponiveis de forma permanente por meio de celulares, computadores e outros dispositivos

eletronicos.

Estudos e levantamentos recentes apontam que a ludopatia figura entre as principais
dependéncias comportamentais no Brasil, com aumento da procura por atendimento
psicoldgico e psiquiatrico na rede pablica de satide em razdo do uso compulsivo de
plataformas de apostas. O problema tem afetado pessoas de diferentes faixas etarias, mas
preocupa especialmente o crescente alcance das chamadas "bets" sobre adolescentes e
jovens, que muitas vezes sdo expoétos a intensa publicidade e a falsa expectativa de obtengdo

de renda facil e enriquecimento rapido.

Diante desse cenario, diversos orgédos publicos e institui¢des tém desenvolvido estratégias
permanentes de conscientiza¢do. O Ministério da Fazenda, por meio da regulamentacao das
apostas de quota fixa, passou a adotar diretrizes voltadas ao jogo responsavel, exigindo
mecanismos de prote¢do aos usuarios, como ferramentas de autoexclusio, limites de
utiliza¢@o e disponibilizagdo de canais de apoio aos jogadores. Paralelamente, entidades
como o SESI vém implementando programas educativos para conscientizagdo de

trabalhadores e gestores acerca dos impactos da dependéncia em jogos, enquanto campanhas

Praca Sagrados Coragdes, 200 — Centro - Ouro Branco - MG — 36.490-094




CAMARA MUNICIPAL DE OURO BRANCO
ESTADO DE MINAS GERAIS

Ouro Branco, 16 de julho de 2026
7 AR .

< ( ¢ L,;/Z?"T/”«/

,\/@vl'é Higino Pereira
Presidente da Camara Municipal de Ouro Branco/MG
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